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DIND0096 DE INTERVENCAO 30 30 3 60
Pré-requisitos | Nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. | nenhum |
EMENTA

Esta disciplina se propde a desenvolver uma dindmica de ensino e aprendizagem que possibilita o aprofundamento dos conhecimentos trabalhados
no ciclo bésico, em Design, Sociedade e Cultura, visando desenvolver competéncias nos alunos para atuarem na producéo de sistemas de
intervencdo por meio do design em comunidades, cooperativas, instituicdes publicas e arranjos produtivos. Utiliza-se de um modelo experimental
de intervencédo em design para compreender a significagdo dos objetos nos grupos sociais, como eles conformam a vida das pessoas e como o
design pode atuar como interventor naquela realidade, abarcando assim o sentido dele ser um agente de transformacdo social.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Discussdo do design como campo de poder simbolico;

Entendimento do design na cultura, no imaginario e no espirito do tempo; Discuss&o da construgéo social do conhecimento de design;

Discussao do objeto de design como significante e significador da realidade; Discussdo do design como discurso visual;

Anélise e critica dos discursos visuais conformadores dos grupos sociais;

Entendimento das dindmicas da pesquisa com observagéo participante de base etnogréfica, e por meio do registro fotografico;

Execucdo de mapeamentos da producdo material e simbdlica como prética de pesquisa em design; Producéo de objetos de design colaborativos e
emancipatorios.

BIBLIOGRAFIA BASICA
BOAVENTURA, S.S. A graméatica do tempo. Sdo Paulo: Editora Cortez, 2006.
BONSIEPE, G. Design, Cultura e Sociedade. Sdo Paulo: Bluscher, 2011.
MILLER, D. Trogos, trecos e coisas: estudos antropoldgicos sobre a cultura material. S&o Paulo: Zahar, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRAGA, M. Da COSTA. O papel social do design grafico. Sdo Paulo: Editora SENAC-SP, 2011.
FORTY, Adrian. Objetos de Desejo. S&o Paulo: Cosac Naify, 2007.

HARVEY, David. A condi¢do p6s-moderna. Sdo Paulo: Ed. Loyola, 1992.

MAFFESOLLI, Michel. No fundo das aparéncias. Petropolis: Vozes, 1996.

ONO, Maristela. Design Cultura Sintonia Essencial. Serzegraf Ind. e Editora Grafica, 2004.
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