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EMENTA 

Esta disciplina se propõe a desenvolver uma dinâmica de ensino e aprendizagem que possibilita o aprofundamento dos conhecimentos trabalhados 

no ciclo básico, em Design, Sociedade e Cultura, visando desenvolver competências nos alunos para atuarem na produção de sistemas de 
intervenção por meio do design em comunidades, cooperativas, instituições públicas e arranjos produtivos. Utiliza-se de um modelo experimental 

de intervenção em design para compreender a significação dos objetos nos grupos sociais, como eles conformam a vida das pessoas e como o 

design pode atuar como interventor naquela realidade, abarcando assim o sentido dele ser um agente de transformação social. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

Discussão do design como campo de poder simbólico; 
Entendimento do design na cultura, no imaginário e no espírito do tempo; Discussão da construção social do conhecimento de design; 

Discussão do objeto de design como significante e significador da realidade; Discussão do design como discurso visual; 

Análise e crítica dos discursos visuais conformadores dos grupos sociais; 
Entendimento das dinâmicas da pesquisa com observação participante de base etnográfica, e por meio do registro fotográfico; 

Execução de mapeamentos da produção material e simbólica como prática de pesquisa em design; Produção de objetos de design colaborativos e 
emancipatórios. 
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